| principe: che: nom invecchiava mai

(Romania)

C’erano una volta un principe ed una principessa che desideravano moltissimo un figlio.
Finalmente nacque un bambino, il quale perd non smetteva mai di piangere. Chiamarono
tutti i dottori e i saggi, ma nessuno riusci a fermare il pianto del piccolo. Un giorno la
mamma gli disse:

- Non piangere, ti daro tutto il mio regno e la principessa piu bella come moglie!
Inutilmente: il bambino piangeva ancora a dirotto. Un altro giorno, dopo tante promesse
tutte inutili, la mamma gli promise:

- Non piangere, ti dard la giovinezza senza vecchiaia e la vita senza la morte!

Come per magia, il bambino smise di piangere. Crebbe grande e bello, rallegrando i suoi
genitori. Ma quando arrivo il suo ventesimo compleanno, andd a chiedere a sua madre
quello che gli aveva promesso alla nascita. Con dolore la principessa gli rispose che non
poteva mantenere la promessa.

Niente lo poté convincere ed il giovane decise di andare a cercare la giovinezza senza
vecchiaia e la vita senza morte. Ando nelle stalle regali e cercod un cavallo per la lunga
strada che l'aspettava. Tra tutti i cavalli che provo, nessuno gli piacque, finché vide un
ronzino vecchio e magro, che subito si mise a parlare dicendo di dargli da mangiare brace.
Il giovane capi che non era un cavallo come tutti gli altri e obbedi. Appena mangio la
brace, il ronzino si trasformo in uno cavallo volante che disse:

- Padrone, io ho servito anche tuo padre, ascoltami perché solo con il mio aiuto riuscirai a
trovare quello che stai cercando!

Cosi il giovane saluto i suoi e parti. Dopo tanta strada si fermo in un bel campo fiorito con
tanti fiori che chiedevano di essere raccolti. Era il territorio della Cotoroanza, una strega
maligna che mangiava gli uomini. Il giovane non riusci a trattenersi, raccolse un fiore e la
strega arrivo subito. Ma il cavallo consiglio il suo padrone, che riusci a ferire la mano
destra della strega. Lamentandosi, la strega prego il giovane:

- Se mi lasci vivere e mi aiuti a guarire la mano, io ti faccio vedere la strada verso il posto
che cerchi!

Il giovane acconsenti e, su indicazione della strega, arrivo nel territorio della Ghionaia, un
orco spaventoso con tre teste, che viveva in un deserto pieno di scheletri. Il ragazzo non si
spavento, combatté con I'orco e gli taglid una delle teste. Spaventato, I'orco lo prego:

- Se mi restituisci la testa, ti dico dove si trova “la giovinezza senza vecchiaia e la vita
senza morte”!

Cosi il giovane lascio in vita I'orco e arrivo ad un bosco fitto e spaventoso. Il cavallo alato
gli disse:

- Non avere paura, padrone, e tieniti forte che io volero sopra il bosco!

E cosi fecero! Da sopra videro un bel castello in mezzo al bosco e scesero alla sua porta.
All'improvviso, intorno a loro comparvero tutti i tipi di animali pericolosi, pronti a sbranarli. Il
giovane penso che questa volta era finita, quando dal nulla arrivo una fata che gli
domando stupita:

- Nessun omo € mai riuscito ad arrivare fino qua. Che cosa stai cercando?

- Cerco “la giovinezza senza vecchiaia e la vita senza morte” rispose il giovane stregato
dalla bellezza di quella fata.

- Allora, benvenuto! Hai trovato quello che cercavi!

La fata calmo tutti quegli animali ed accompagno il giovane dentro al castello, dove
c’erano altre due fate altrettanto belle. Qui il giovane passd molto tempo in feste e
banchetti, e niente disturbava la sua felicita. Non sentiva il tempo che passava, gli anni
erano come i giorni ed il giovane principe non invecchiava piu. Una sola cosa non gli era
permesso: di andare in una valle che si chiamava la Valle del rimpianto.

Un giorno, mentre cacciava seguendo una lepre, passo senza volere nella Valle del
rimpianto. Nello momento in cui mise il piede sopra quella terra, senti il desiderio
incontenibile di tornare a casa, dai genitori. Niente lo faceva piu felice in quei posti e
neanche le preghiere e le lacrime delle fate lo convinsero a cambiare l'idea di tornare a



casa. Monto a cavallo e riparti verso casa. Perd grande fu il suo stupore quando,
passando sopra i territori di Ghionoaia e Cotoroanza, vide castelli e citta con la gente che
aveva tradizioni e vestiti diversi da quelli che ricordava lui, ed il castello di suo padre non
c’era piu! Era solo una rovina. Nessuno aveva sentito parlare del principe e il suo regno
era tutto sotto la polvere. Il giovane si ammald per la malinconia ed invecchiava in un
giorno quanto gli altri in un anno. Cosi, con la barba lunga fino alla terra, si mise cercare
fra le rovine e trovo degli oggetti ricordi di quando era piccolo. Si mise a ricordare la sua

PRINTUL CARE NU

IMBATRANEsTE NICIODATA
(ROMANIA)

Era odata un print si o printesd care igi doreau foarte mult un fiu. In final s-a
néscut un copil, care nu se oprea niciodats din plins. Au chemat doctorii 5i
inteleptii, dar nimeni nu a reusit s4 il opreascs din plans.
Intr-o zi mama i-a spus:

- Nu plénge, Tti voi da tot regatul meu si printesa cea mai frumoasd ca

sotje!

Inutil : copilul plangea din nou. intr-o altd zi dups multe promisiuni toate
inutile, mama i-a promis:

- Nu plénge, iti voi da tinerete fard bitranete i viat fars de moarte!
Ca prin magie, copilul s-a oprit din plans, A crescut mare si frumos,
bucurdndu-si parintii.
Dar cénd sosi a doudzecea sa aniversare, merse la mama si-i ceru ceea ce i-a
promis la nastere.Cu durere printesa ii rdspunse cd nu-si putea tine
promisiunea. Nimic nu-l putea convinge pe tindr in a se decide a ciuta
tineretea férd bitrdnete si viath fird de moarte. Merse la grajduri si ceru un
cal pentru strada lungd care 1 astepta. Dintre toti caii ce incerca , nu-i plécu
nici unul, pénd cdnd vézu unul btrén si slab, care imediat incepu a vorbi
spunandu-i sé-i dea de mancare.
Téandrul intelese cé nu era un cal ca toti ceilalti si | ascultd, Dup¥ ce a
mancat s-a transformat intr-un cal zburator care spuse:
- Stdpdne, eu am ajutat si pe tatdl tdu, ascultd-m¥ pentru ci doar cu ajutorul
meu vei reusi s gdsesti ce cdutai!
Asa tandrul isi salutd parintil si porni.
Dupd mults strada se opri pe un cadmp cu flori foarte frumos care cererau a
fi culese. Era teritoriul Cotoroantel, o filntd rea care manca oameni. Tandrul
nu reusi a se stapéni si culese o floare sl réutatea igi ficu aparitia imediat.
Dar calul sfatui stépanul séu, care reusi s3 loveascd mana dreaptd a riutatii.
Plangand, rdutatea il rugé pe tanar :

- Daca ma lagi vie si ma ajuti a-mi vindeca bratul, eu iti ar3t drumul spre

locul pe care il cautji!

Tan&rul fu de acord si la indicatia vrajitoarei merse in teritoriul Ghon aei un
monstru ingrozitor cu trei capete, care trdia in plin degert cu scheletele.
Bilatul nu s-a speriat, a luptat cu monstrul §i i-a taiat un cap. Speriat,
monstrul |-a rugat:
Daca imi dai capul, iti spun unde se gaseste “tinerete frd batranete si
viata fard de moarte™
Asa tandrul 13sd in viatd monstrul s sosi la o padure deasd si
infiordtoare. Calul il spuse:
- Nu aveti frici, stipane, si tineti-va bine deasupra padurii!
Si aga facu! De deasupra au vazut un castel frumos in mijlocul padurii si au
coborat la poarta ui.
Deodatd, in jur au apdrut toate tipurile de animale periculoase, gata sa-|
minance. Tandrul a crezut ci de aceastd datd era sfarsitul, cand deodatd
apéru din nimic o fata care il intrebd minunata:
_ Nici un om nu a mai reusit si ajungd pand aici. Ce cauti?
. Caut "tinerete fard biitrinete si viatd fdrd de moarte” rdspunse tandrul
minunat de frumusetea fetei.
Atunci , bine ai venit! A gasit ce cautai!
Fata a calmat toate animalele si a acompaniat pe tandr in castel, unde erau
celelalte doud fete frumoase.
Aici tandrul peterecu  mult timp in petreceri si bancheturi §i nimeni nu |-a
deranjat in fericirea sa. Nu simtea timpul care trecea, anii erau ca zilele si
tanarul print nu imbtranea. Un singur lucru nu ii era permis: sé meargd
intr-o vale care se chema: Valea amintirii.
fntr-0 zi, in timp ce vana urmarind un iepure, trecu fard sa vrea prin Valea
amintirii. In acel moment simti nevoia de a se intoarce acasd, la parintii sai.
Nimic nu-l mai ficea fericit in acele locuri si nici lacrimele fetelor nu-l
convinserd si-si schimbe ideea de a se intoarce acasa.
S-a suit pe cal 5i a pornit inspre casd.Dar a fost surprins cand a trecut prin
teritoriile Ghionoaia si Cotoreanta, a vazut castelele i oragele cu oameni care
aveau traditii 51 haine diferite de ceea ce-5i amintea el i castelul lui nu mai
era! Era doar o ruind. Nimeni nu a auzit vorbind de print si de regat, era tot
raf.
?énérul <-a imbolndvit de melancolie si a imbatranit intr-o zi eat altii intr-un
an.
Asa cu barba lungd pénd la pdmant, a cautat printre ruine gi a gasit un sertar
din copilarie,
L-a deschis si a qésit obiete care i-au amintit de cand era mic. Si-a amintit
viata la castel .
Si a inteles ¢4 din tineretea sa eterna a pierdut lucruri preticase: afectul
parintilor sai 5l viata de fecare 21.

vita nel castello.

E capi che, inseguendo la giovinezza eterna,
aveva perso le cose piu prezioso: I'affetto dei suoi
cari e la vita di ogni giorno.




